Rick Dangerous, le super-héros infrépide et collectionneur de timbres a
mi-temps, survivra-t-il @ sa premiére mission dans le temple de la tribu
Aztéque ? - espérons-le, car Rick devra ensuite faire face & de nouveaux
risques dans la fombe Egyptienne et dans la forteresse ennemie.

ENREVOLYER

... Ces Balles !
Il y aura une limite au nombre de balles qu'il contient. En tuant un
Méchant, on peut avoir une prime, ainsi quand elle sera collectée,
elle réapprovisionnera les stocks. Ceci signifie que le joueur peut
avoir a revenir et a s'exposer lui-méme au danger.
Utilisez vos munitions sagement en vous rappe\am
que le fusil est souvent un moyen d'activer
\ un piége, plutét que de seulement

e SHPIECES

Vous devrez étre aussi ingénieux que Rick en
évitant les piéges tortueux. Vous pourrez avoir
besoin de votre baton, de votre revolver, de la
dynamite ou simplement de votre intelligence pour
survivre, cela dépend de la nature du piege. lin'y a
aucune instruction sur la fagon dont chacun est décle-
nché ou évité alors soyez attentif - réfléchissez avant,
les choses ne sont pas toujours ce gu'elles semblent.

L'Aventure commence..

Pour défendre Rick, utilisez:

AN DY AL

Elle peut étre posée pour provoquer un
piége, souffler les murs, les ennemis et
généralement faire quelgues dommages
pour permettre a notre
héros de continuer sa
recherche. Elle a aus:
la caractéristique
d'étre TRES
. DANGEREUX gquand
elle est allumee,
alors notre héros
doit se sauver d'ici
aussi vite que possible
avant que elle n expiose

LE GRAIND,

peut étre utilisé pour :

35533 58384544
CONTFIOLELJOYSTICK 8335385 3858858
ST-Amiga-CBM 64-5pectrum-Amstrad CONTROLE DU CLAV'EH.

ans appuyer sur le bouton feu.
Déplacer le Joystick & gauche ou & roite permet de faire marcher Rick

vers la gauche ou la droite. Atari ST/Amiga.
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ Pousser le Joystick fefa sauter Rick en 'air AVEG/SANS Couleur...

.. Appuyer sur la Barre

Pousser le Joystick vers |2 gauche ou vers [a droite permet de faire d'Espacement, quand I ran de fltre @t en train de s'afficher,
ISTRUCTIONS sauter Rick dans ces directions. empZ:he la cuu?eul pour 'aspect réalistique de 1945 |
DE CHARGEMENT. Tirer le Joystick permet de faire baisser Rick, 1 R T : ESC
e Fnen Tirer e Joystick vers la gauche ou Yers la droie fait rampar Rick surle | SS?;:L”;;RZ’WH I
I d directions.
Les utilisateurs d'Amiga A1000 devront allumer leur ordinateur En :SW;;;Y?:‘ |g§,,umn feu. Commodore 64.
et insérer alors Kickstart 1.2,0u ultéri Déplacar I Joystick & gauche ou & droite permet duliiser le petit béton, dre/Reprendre Run/Stap
Quand l'affichage "Workbench" apparafl, insérez la disquette Uiilisé pour appuyer sur les boutons ou renverser les ennamis da Rick. Aecommencer ... Fléche du haut)
de jeu. Aprés q:alquas secondes | ;:r!an l‘me appaéallra, etle Pousser la Joystick permat & Rick de pa\rglsr son revoler dans la Note : Tous les autres cont (ST, Amiga et
jeu se chargera en & pau prés trente secondes. direction qu'i regarde. h )
Atari ST. Tirer le Joystick parmat & Rick d'allumer et de |eter un gﬂ;ﬂﬁiﬁiﬁ:ﬂﬁﬁw 8 joyatick
; kel - baton da dynanite. 2
Allumez |'ordinateur et insérez la disquetie de jeu. Aprés Vers le haut/Saut... O
quelques secondes ['éoran titre apparaitra, ef le jeu se BANS “""""Ezfl:fpf,m”m" e AVEG L podietiPE ApPUYE Vers |s bas/Rampe K
: A o
chargera en A pau prés trante secondes. G:ﬁ’h‘; Sauler Sc;éﬁ'eﬂ | coup. dls Uy Marcher & gauche. Z
Spectrum 48K/128K/+3. | ® Marcher 4 droite X
Tapez LOAD™<ENTER= ou sélectionnez Loadar = e el Feu (Spectrum) . Retour |
Amstrad 6128, & Gouchd [ & Deolte 10 coug’ Q T coupde. Feu (Amstrad et IBM). Barre d'espacement |
Tapez RUN'RICK"<ENTER>. e Baton Baton Arréter/Recommencer (Spectrum et IBM) P=E|
Commodore 64. s < — Arrétar/Recc {Amstrad) |
ol Rarmper Poser de la R mencer (Spectrum et Amstrad |
Tapez LOAD H 1<RETURN>. & Gauche Descendte & Disite or ecommencer (Sp: strad)......
e balsser Dynemife Rec (IBM) |
Bootez la disquatte DOS, msérsz ‘la disquette de jeu et tapez CERT QuitafiME DOSIIEMIEe: bt
ICK<HETURN .
g GAME CORYRIGHT!
Booter MS DOS, msérez la disquette de jeu et tapez CORE Dg5|GNGLTD©
<HETURIE: MANUAL DESIGN AND GRAPHICS
Note: Controle des versions Tandy el IBM pour clavier seulement
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